	Carte Azione
	Significato
	Descrizione
	N. Carta

	Alchemist
	Alchimista
	Raddoppia il tuo introito per un turno.
	1-4

	Art of Forging
	Arte della Forgiatura
	+1 ai risultati dei tuoi mercenari in questo combattimento. Giocare in fase di combattimento.
	5-6

	Bad Influence
	Cattiva Influenza
	Sposta dalla tua parte il bambino di un altro giocatore in educazione clericale.
	7-8

	Campaign against the Slavs
	Campagna contro gli Slavi
	Non si può usare in combattimento. Rimuovi 1 cavaliere e un mercenario di tua scelta.
	9

	Conversion
	Conversione
	Sposta un bambino da educazione profana a ecclesiastica o vice versa.
	10-11

	Curia Intervenes
	La Curia Interviene
	Dopo la morte di un Vescovo, posiziona un tuo erede nel territorio vacante.
	12-13

	Crusade
	Crociata
	Non si può usare in combattimento. Rimuovi tutti i cavalieri da un feudo.
	14

	Death Abroad
	Morte all’estero
	Rimuovi un figlio da educazione profana
	15-16

	Death in the Creadle
	Morte nella Culla
	Un figlio muore dopo la nascita. Da giocare immediatamente dopo aver tirato i dadi
	17-18

	Death in the Vatican
	Morte in Vaticano
	Rimuovi un figlio da educazione ecclesiastica
	19-20

	Defector
	Disertore
	Tutti i mercenari di un feudo passano dalla tua parte. Giocabile in combattimento.
	21-22

	Emperor Intervenes
	L’Imperatore Interviene
	Dopo la morte di un Lord posiziona un tuo erede nel territorio vacante.
	23-24

	Hostler
	Stalliere
	Da usare in combattimento. Aumenta di uno i risultati di tutti i tuoi cavalieri.
	25-26

	Inquisitor
	Inquisitore
	Guarda le carte di un altro giocatore e scegline 1.
	27-28

	Magnate of Trade
	Magnate del Commercio
	Dopo un’asta devi pagare solo metà della tua offerta. Si arrotonda per eccesso.
	29-30

	Marriage
	Matrimonio
	Scambia un feudo profano di un altro giocatore con uno tuo. 
	31-32

	Mercenary
	Mercenario
	Paga 50 ducati e posiziona un mercenario. Usare in combattimento o durante il proprio turno
	33-40

	Miracle Healer
	Curatore Miracoloso
	Cura un Lord o un Vescovo dalla morte.
	41-42

	Peasant Uprising
	Rivolta Contadina
	Rimuovi tutti i mercenari  in un feudo. Utilizzabile in combattimento.
	43-44

	Pestilence
	Pestilenza
	Escludi un giocatore da un asta in corso.
	45-46

	Reichstag Edict
	Editto del Consiglio Imperiale
	Cancelli un Reichsacht. 
	47-48

	Right of Succession
	Diritto di Successione
	Puoi prendere parte all’asta in seguito alla morte di un Lord.
	49-54

	Robber Knight
	Cavaliere Ladro
	Costringi un giocatore a restituire il proprio introito alla banca. Da usare subito dopo che i giocatori hanno riscosso il proprio introito
	55-56

	Witch in the Woods
	Strega del Bosco
	Cambia il proprio tiro: se doveva nascere un bambino, morirà un Lord o un Vescovo e vice versa.
	57-64


	Carte Evento
	
	
	

	Adoption
	Adozione
	Un giocatore posiziona un’icona Famiglia in educazione profana. (non può essere utilizzata Death in the Creadle)
	65-66

	City Rights
	Diritti Cittadini
	Posiziona un Reichsstadt in un tuo feudo.
	67-70

	Death of an Elector
	Morte di un Elettore
	Muore un Elettore
	71-72

	Death of the Emperor
	Morte dell’Imperatore
	Muore l’Imperatore
	73-74

	Founding of a Monastery
	Fondazione di un Monastero
	Posiziona un monastero in un tuo feudo.
	75-78

	Itinerant Preacher
	Predicatore Itinerante
	Posiziona il Predicatore Itinerante in un tuo feudo.
	79-80

	Knight Army
	Esercito di Cavalieri
	Posiziona un cavaliere in un tuo feudo
	81-88

	Master Builder
	Architetto
	Posiziona un castello in un tuo feudo.
	89-90

	Reichsacht
	Reichsacht
	Scegli un feudo, esso è ora affetto dal Reichsacht, tutte le forze adiacenti possono attaccarlo senza infrangere il Reichsfrieden.
	91-98

	Relic
	Reliquia
	Posiziona una reliquia in un tuo feudo.
	99-102

	Profane Fiefdom Cards
	Carte Feudi Profani
	Gft.(Grafschaft)= Contea, Hzm. (Herzogtum)= Ducato, introito 10
	103-140

	Clerical Fiefdom Cards
	Carte Feudi Clericali
	Bm.(Bistum)= Diocesi, introito 20
	141-151

	Electoral Cards
	Carte Elettorali
	Kgr.(Königreich)= Regno, Kfsm.(Kurfüstentum)= Elettorato, Ebm.(Erzbistum)= Arcidiocesi, introito 50, 5 Punti Gloria
	152-158

	Master cards
	Carte Maestro
	Maestro della Fede                   ≥2, introito 20, 4 Punti Gloria
Maestro del Commercio           ≥80, introito 20, 2 Punti Gloria

Maestro della Guerra                ≥8, introito 20, 3 Punti Gloria
	159
160

161


